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Journey through programming

0 Programming from 1st grade
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Programming project (6th grade)




Tasks

Choosing a program

Collecting information

Presentation about it (English)
Translating menus (English)
Programming, creating tutorials (Maths)
Presenting outcome (Maths)

Article about the program (Estonian)
Commercial video (Estonian)



Choosing a programm

Doodle

Programmeerimine

Poll inifisted by Ingrid Maadvere | 220 | @0 | @ 60 days ago
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Presentation

Karli ja Kaspari

File Edit View Help [ Present ~  Comments
Q k& A

Echipse

Eclipse

What we want to do Karl ‘0 == e &Kaspar-.ﬂ..




Menus of the program

0 English
0 Translating
https://www.thinglink.com/scene/439697908858617857

release notes. Try the App Invento
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https://www.thinglink.com/scene/439697908858617857

Video

Maths

0
O Tutorial

SCREENCAST > MATIC =5




Outcome

w http://my.yapp.us/D5PULS

w http://www.sploder.com/games/members/an
nkart/play/my-techrworld-xd/

w http://labs.codecademy.com/BahX/10#:works
pace



http://my.yapp.us/D5PULS
http://www.sploder.com/games/members/annkart/play/my-tech-world-xd/
http://labs.codecademy.com/BahX/10#:workspace

Commercial videos

w http:/lyoutu.be/AVIUJOIVIWSE
w http://youtu.be/cLsoVBhwX2M



http://youtu.be/AVrUJQIviW8
http://youtu.be/cLsoVBhwX2M

Articles http://uudiskiri.e-ope.ee/?p=13206
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App valmis kiirelt, kergelt, hésti

Programm MIT App inventor on mdeldud Android mobiiltelefonide rakenduste
loomiseks. See on iisnagi lihtne ja mugav, kui oled sellega juba tutvust teinud. Lisaks on
see ka tasuta. Kui kellelgi oleks vaja luua Kiirelt itks libtne telefoni app, siis soovitaksin

talle just App inventorit.

Selle programmi loojateks on Google ja Massachusettsi tehnoloogiainstituudi meedia labor
(M) Programmi métles valja Google ja siis hakkasid nad koos MiTiga seda programmi

arendama. App inventor avalikustati 15. detsembril 2010. aastal.
App inventoriga on parim teha siiski vaikeseid ja lintsaid androidmange ja rakendusi]

Kui hakkate looma mingit btsat idi staksis labi v dned abistavad
videod, sest alguses vdib programm tunduda raske, kuid parast programmiga tutvumist ei tohiks olla

s probleeme. See programm meenutab oma olemuselt vaga ubt eist tuatud programni Scratch.
App inventor on pékimdttesel Scratchi pobjabum variant. App inventori ks hiid omadusi on see,
et tegevus tomub kahel valja(vaata jooris1 ja jooris2). Nimelt esimesel lood ja kujundad oma
rakenduse ja tesel lehel programmeerid kdik vajaliku. Méndade programmidega ongi scline
probleem, et kogu tegevus on hes kohas ja nivis v6ib mina asi natuke liga keerukaks. Seda
problecmi App invetoriza pole.
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Joonis2. Kujundamise rakendus.

Veel uks vaga hea kulg selle programmi pubul on see, et rakendus, mill oled loomud, ibuub kohe
telefoni. Selleks pead aga telefoni arvutiga Ghendama. Kui arvad, et sinu rakendus on vaart midagi
swuremat, kui lihtsalt enda 13buks tehtu, siis viiksid oma rakenduse ka avalikustada, et ka teised
inimesed just sinu rakenduse endale alla laadida. Kuid, kui soovid, et sinu app jaiks vaid sulle, sis
pole see keelatud, aga mine tea, akki on juba homme sinu rakendus maaiimakanius.

Mina isiluit vaga soovitan sul proovida MIT App inventorit, kui sul on rakendhste loonisega
probleeme. Kui aga pole, siis minge tehke Ehtsalt endale uks tore ja vahva mang
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Reflection

A Different tasks

A Team work

A 5 facts about the program

A Feedback

A Time management

A What did you learn?

A What could we change next time?



Helping tools

http://padlet.com/wall/6bprogemine




